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Abstrak

Diajukan: Perpustakaan merupakan sebuah fasilitas yang dimiliki oleh
17 Oktober 2022 institusi Pendidikan dalam upaya pelayanannya di bidang
Direvisi: Pendidikan. Peranan perpustkaan sangat penting dalam
12 Oktober 2023 menyediakan buku-buku ilmiah untuk kalangan siswa dan guru
Diterima: dengan upaya memberikan pelayanan yang maksimal. Era digital
15 November 2023 sekarang ini buku beralih media yang awalnya hanya berupa

lembar kertas dan sekarang berupa gambar atau tulisan digital.
Kata kunci: Dalam sistem informasi perpustakaan yang biasanya dalam
Perpustakaan pencatatan menggunakan lembaran kertas berbentuk pembukuan,
Sistem Informasi misalnya data buku, data peminjaman dan lain-lain. Dengan
Pendidikan menggunakan sistem yang masih secara manual akan membuat
SDLC resiko kehilangan data dan kerusakan buku besar, dalam proses

pencarian datanya juga membutuhkan waktu yang lama. Akan
lebih mudah dan praktis Ketika sistem informasi dikelola secara
terkomputerisasi dengan baik.

SDLC adalah metode yang digunakan untuk membangun sistem
informasi Perpustakaan di SD Negeri 01 karena metode ini yang
dalam pelaksanaannya terbilang efektif dan efisien. Sistem
informasi Perpustakaan berbasis web meliputi master anggota,
master buku, transaksi, laporan, denda dan petugas yang nantinya
bisa menginput semua data menggunakan sistem secara
terkomputerisasi untuk memudahkan petugas perpustakaan.
Pengujian sistem yang dilakukan menggunakan blackbox testing
oleh bapak Adimas selaku pengelola Perpustakaan di SD Negeri
01 Winduaji membuktikan bahwa sistem informasi Perpustakaan
di SD Negeri 01 Winduaji bisa berjalan dengan baik dengan
perolehan persentase 90% atas keberhasilannya dan diharapkan
sistem pengelolaan yang dibuat dapat meringankan pengelolaan
Perpustakaan di SD Negeri 01 seperti dalam master anggota,
master buku, transaksi, laporan, denda dan petugas di SD Negeri
01 Winduaji.

WEB BASED LIBRARY INFORMATION
SYSTEM AT SD NEGERI 01 WINDUAJI

ARTICLE INFORMATION Abtract
Submitted: The library is a facility owned by educational institutions in their
17 October 2022 service efforts in the field of education. The role of the library is
Received: very important in providing scientific books for students and
12 October 2023 teachers in an effort to provide maximum service. In today's
Accepted: digital era, books have switched to media, which initially only

15 December 2023
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consisted of sheets of paper and now in the form of digital images
or writing. In the library information system, usually in recording
using sheets of paper in the form of books, for example book data,
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Library borrowing data and others. By using a system that is still manual,
Information System there will be a risk of data loss and damage to the ledger, in the
Education process of searching the data it also takes a long time. It will be
SbLC easier and more practical when the information system is

managed well computerized.

SDLC is the method used to build a library information system at
SD Negeri 01 winduaji because this method is effective and
efficient in its implementation. The web-based library information
system includes member masters, book masters, transactions,
reports, fines and officers who later can input all data using a
computerized system to make it easier for librarian.

System testing carried out using blackbox testing by Mr. Adimas
as the library manager at SD Negeri 01 Winduaji proves that the
library information system at SD Negeri 01 Winduaji can run well
with a percentage gain of 90% for its success and it is hoped that
the management system created can ease the management of the
library in SD Negeri 01 as in the master members, master books,
transactions, reports, fines and officers at SD Negeri 01
Winduaji.

l. PENDAHULUAN

Sistem Informasi adalah gabungan antara teknologi informasi dengan aktifitas seseorang yang
menggunakan teknologi untuk mendukung operasi dan manajemen[1]. Teknologi informasi
berkembang dengan pesat membuat segala aspek kehidupan selalu berhubungan dengan perangkat
komputer, mulai dari bisnis, lembaga pemerintahan, dan tidak terkecuali lembaga pendidikan.
Pemanfaatan sistem informasi yang terkomputerisasi dapat membantu dalam ,mendapatkan informasi
dengan lebih efektif baik dari segi waktu maupun tenaga[2]. Lembaga pendidikan salah satunya
perpustakaan sekolah sangat membutuhkan pembaharuan sistem informasi lama ke sistem informasi
yang baru sesuia dengan perkembangan zaman.

Menurut Prima dan Khoerudin [3], Perpustakaan merupakan sarana penunjang yang wajib ada
dalam kegiatan belajar siswa, keberadaan perpustakaan dapat membantu siswa/i dan guru dalam proses
belajar atau mengajar di sekolah. Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan secara maksimal maka
diharapkan juga memberikan pendidikan yang maksimal untuk para muridnya [4]. Salah satu langkah
yang harus diterapkan untuk meningkatkan fungsi perpustakaan yaitu sistem pengolahan data yang
cepat dan tepat.

Sekolah Dasar (SD) Negeri 01 Winduaji merupakan salah satu sekolah yang berada di Desa
Winduaji, Kecamatan Paguyangan Kabupaten Brebes. Sekolah ini didirikan pada tahun 1961,
meskipun sudah lama berdiri sekolahan ini belum mempunyai sistem perpustakaan yang memadai.
Proses sistem perpustakaan yang saat ini berjalan masih dilakukan secara manual dan kurang efisien.
Mulai dari pemasukan buku sampai pengeluaran buku dan data buku masih ada beberapa kendala yang
dihadapi oleh sekolah dalam pendataanya. Sistem perpustakaan yang saat ini ada di SD Negeri 01
Winduaji masih dilakukan secara manual, sistem pengolahan data peprustakaan dimana saat ini masih
belum terkomputerisasi. Perpustakaan sekolah SD Negeri 012 Winduaji yang didalamnya ada
pengolahan data buku, pencarian data buku memakan waktu yang lama karena masih dicatat
menggunakan buku pembukuan perpustakaan. oleh karena itu terdapat kendala-kendala diantaranya
lamanya pencarian data, kesalahan memasukan data, salah tulis, stok buku sulit diketahui, status buku
tidak dapat diidentifikasikan, laporan buku dan laporan denda belum ada. Akibatnya dalam
pengelolaan ataupun pembuatan laporan sering mengalami kesulitan dan memakan waktu yang lama.
Disamping itu dengan banyaknya jumlah buku yang ada dan menggunakan sistem manual membuat
petugas perpustakaan mengalami kesulitan karena masih menggunakan sistem manual.

Berdasarkan Hasil wawancara dengan petugas peprustakaan di SD Negeri 01 Winduaji yaitu
Bapak Adimas H, S.Pd diketahui bahwa perpustakaan memiliki beberapa kendala diantaranya seperti
pencarian buku yang lama, sulithya melihat status buku yang sedang dipinjam atau sudah
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dikembalikan. Sering terjadi kehilangan buku dan keterlambatan buku karena pendataan buku masih
dilakukan secara manual dengan menggunakan buku besar. Untuk proses pencarian buku yang
dibutuhkan masih harus dengan mencari satu persatu dari rak buku yang ada, maka dengan proses
yanng seperti ini membutuhkan waktu dan proses yang lama untuk mendapatkan informasi yang
dibutuhkan. Perpustakaan SD Negeri 01 Winduaji memiliki koleksi buku sebanyak 1.200 buku dari
berbagai macam jenis seperti buku materi pelajaran, buku novel, buku keagamaan, buku cerita
fiksi/non fiksi. Semua koleksi dari berbagai jenis buku disimpan dalam rak secara acak dan tidak
tergolong sesuai jenis sehingga mempersulit pencarian buku yang dibutuhkan. Proses peminjaman
buku diperpustakaan tidak memiliki batas berapa banyak buku yang boleh dipinjam dalam 1 minggu,
karena masih banyak buku yang sedang dipinjam dan lupa dikembalikan yang akhirnya menjadi
hilang. Belum adanya aturan perintah bayar denda setiap keterlambatan peminjaman buku untuk
melatih siswa untuk bertanggung jawab dalam peminjaman buku diperpustakaan. Belum adanya data
anggota perustakaan untuk pendataan setiap proses peminjaman dan pengembalian buku.

Dari permasalahan yang ada diatas maka penulis bermaksud melakukan penelitian dengan
mengkaji berbagai teori dan metode relevan untuk mendapatkan permasalahan utama dan solusi dari
permasalahn tersebut yang akan disajikan dalam bentuk proposal skripsi dengan judul Sistem
Informasi Perpustakaan Berbasis Web Pada SD Negeri 01 Winduaji. Harapannya dengan adanya
sistem informasi ini dapat membantu dan mempermudah pihak sekolah dalam pengelolaan data
perpustakaan. Sehingga proses pendataan yang dilakukan oleh petugas perpustakaan di SD Negeri 01
Winduaji secara efektif dan efisien.

1. METODE PENELITIAN
2.1 Objek Penelitian

Objek penelitian yang dipilih pada penelitian ini adalah SD Negeri 01 Winduaji, sekolah ini berada
di jlI winduaji. SD Negeri 01 winduaji merupakan sekolah dasar negeri yang berada di kecamatan
winduaji. Perpustakaan ini mempunyai koleksi buku sebanyak 1.200 buku dari berbagai macam kategori
dan memiliki siswa-siswi sebanyak 205 anak. Adapun alasan memilih SD Negeri 01 Winduaji sebagai
tempat penelitian adalah untuk meneliti sistem perpustakaan yang sedang dijalankan secara manual agar
beralih ke sistem yang terkomputerisasi, dengan perubahan cara mengelola data dari cara manual ke
cara terkomputerisasi dengan harapan peneliti untuk mempermudah pegurus perpustakaan maupun
siswa yang berkunjung ke peprustakaan dalam mencari data yang dibutuhkan. Melihat permasalahan
yang ada penulis menjadikan ini sebagai bahan penelitian. Penelitian dilaksanakan selama 4 bulan,
Mulai 1 April 2022 sampai 30 Juli 2022.

2.2 Alat Dan Bahan

Pada saat penelitian dibutuhkan berbagai alat dan bahan untuk mendukung dalam perancangan
sistem dan implementasi aplikasi. Penelitian ini menggunakan alat penelitian berupa perangkat keras
dan perangkat lunak yaitu Laptop Lenovo Processor Intel Core i3 (RAM) 4,00 GB SSD 512, Sistem
Operasi windows 11, framework Codelgniter 3.1.10 dan Bootstrap 4.1.0, Web server XAMPP Control
Panel Versi 3.2.4, Code Editor sublime text 3, Browser google chrome.

2.3 Teknik Pengumpulan Data

231 Observasi
Observasi dilakukan untuk mengumpulkan data berupa permasalahan-permasalahan yang terjadi, hal
yang di observasi di Perpustakaan SD Negeri 01 Winduaji yaitu keadaan lapangan dan aktivitas-aktivitas
yang dilakukan. Observasi dilakukan dengan pengamatan terhadap petugas Perpustakaan yang sedang
berlangsung, diantaranya: input/output data dan pelaporan.

2.3.2 Studi Literatur
Studi pustaka dilakukan untuk memperoleh data dan informasi dari beberapa sumber-sumber
literature seperti buku,majalah, internet, hasil seminar, artikel, jurnal, dan lain sebagainya yang berkaitan
dengan penelitian ini sebagai bahan referensi[5]

2.3.3 Wawancara
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Pada tahap ini dilakukan proses pengumpulan data dengan menyusun tanya jawab secara langsung
dengan Bapak Adimas, SH selaku petugas Perpustakaan SD Negeri 01 Winduaji sehingga diperoleh
data relevan yang berkaitan dengan kebutuhan penelitian. Wawancara dilakukan pada hari senin tanggal
21 Februari 2022 dengan petugas perpustakaan SD Negeri 01 Winduaji.

2.4 Metode Pengembangan Sistem

Siklus Hidup Pengembangan Sistem SDLC (System Development Life Cycle) adalah langkah-
langkah (pedoman) yang harus diikuti untuk mengembangkan dan merancang sebuah sistem. Siklus
hidup pengembangan sistem ini adalah seperti kompas di dalam merancang sistem [6]. Metode system
development life cycle (SDLC) membentuk kerangka kerja untuk merencanakan dan mengendalikan
penciptaan sistem informasi proses pengembangan perangkat lunak, yaitu memahami proyek,
melakukan perencanaan proyek, memahami persyaratan, melakukan perancangan sesuai dengan
pengkodean solusi yang direncanakan dan menguji program yang sebenarnya[7]. Alasan menggunakan
metode ini yaitu karena SDLC adalah metode yang digunakan untuk membangun sistem informasi
Perpustakaan berbasis web di SD Negeri 01 Winduaji, karena metode ini yang dalam pelaksanaannya
terbilang efektif dan efisien. Sistem informasi Perpustakaan berbasis web meliputi pencarian data buku,
stok buku, peminjaman buku dan perhitungan denda peminjaman buku, yang nantinya bisa menginput
semua data menggunakan sistem secara terkomputerisasi untuk memudahkan petugas perpustakaan.

1.  HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Design

3.11 Analisis Sistem yang Berjalan

Anggota Perpus Petugas Perpus

[ Membawa Kartu ]——D[ Mengecek Kartu ]

{ Meminjam Buku ]«——[ Mengecek Buku ]

Mendata Buku

Menerima Buku

Gambar 1 Activity Diagram Sistem yang Sedang Dibutuhkan

3.1.2 Analisis Sistem yang Dibutuhkan

Perugas Perpus Sistem

Menampilkan
{ Login Halaman Dasnbuam}

Gambar 2 Activity Diagram Sistem yang Sedang Dibutuhkan
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3.13 Use Case Diagram

Sistem Pengelolaan Perpustakaan SD Negeri 01 Winduaji

e Y

Login

Master Anggota

Melihat daftar Buku
. Master Buku
Meminjam Buku 7

/—]tr_a;k_s‘l——\\ /
Anggota Mengembalikan \\\_J,// Petugas
Buku

Gambar 3 Use Case Diagram
Penjelasan gambar 3 mengenai usecase diagram sistem yang diusulkan adalah
sebagai berikut: Petugas melakukan login untuk mengelola Sistem Informasi
Perpustakaan, Petugas mengelola menu master anggota (data anggota dan data kelas),
Petugas mengeola menu master buku (detail stok , tambah stok, edit dan hapus), Petugas
mengelola menu transaksi data peminjaman (tambah detail pinjam, edit dan
kembalikan).

3.14 Activity Diagram

Diagram Aktivitas Sistem Pengelolaan Perpustakaan SDN 01 Winduaji

USER SISTEM DATABASE

Mengakses Menampilkan
; ] A
halaman login halaman login
|

4
Input username dan Menerima Request
Password user

Validasi

Y

Menampilkan Menu
Logout
Utama

Gambar 4 Activity Diagram Login

Pada gambar 4 menampilkan proses login sistem pengelolaan Pérpsytaican User
mengakses halaman login, kemudian menginput username dan pMa-ssword sesuai
database agar dapat mengakses sistem, database akan memvalidasi username dan
password yang dimasukan oleh user jika data yang dimasukan tidak valid maka akan
kembali ke halaman login
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3.2 Hasil Interface

Daftar Buku  Tentang Perputakaan

WINIE]U EERI‘AV

| SD NEGEJF w ‘NDUAJI ‘01‘
| UPTID mﬁ €. PAGUYA |

IGAN/
S |
T

Selamat Datang Di Sistem Informasi Perpustakaan SD NEGERI 01 WINDUAJI
Gambar 5 Tampilan Beranda

Perpustakaan

Kembali ke situs €

Gambar 6 Tampilan Login

PERPUSSDN 01 = P adimas 500
User

Admin Home

Grafik 10 Kateg

Gambar 7 Tampilan Menu Utama

PERPUSSDN 01 = u’k Adimas M, S.5d
Daftar Anggota 8 o e
& Daftar Anggota
+ 0 Anggot Hama Gander o piinan
""" ~ oo
(@] » |
+ 2o m Gender s Piinan
bk bk tombet +, mengecit dan menghapus buku bk tombil puca koo pia

Gambar 8 Tampilan Menu Data Anggota
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P adimasi, 504
User
Daftar buku # oauk

& Daftar Buku

+ Tamboh Dota Buku

© stok
e + Buky Judul Buky

Kategori Penerbit Pengarang Terseda  Dipinjam  Pibhan

P agimas H,5P0
User

Daftar Transaksi &s

& Daftar Peminjaman Buku

Mo i 4 | TugmaiPinjam | DAngsots | Mamadagsols || TanggalKembal || TotalBuky || Status Pithen
2 X001 Ajeng sep2022 == n

No 4  TaggiPinam  DAogrots  Namakegrols  TenggalKembeh  Toslbuky Stats

Pilhan

bl pads kolom pilha

Gambar 10 Tampilan Data Peminjaman

PERPUSSDN 01 =

P imas, 55
e
Report

8 Daftar Buku

now Judul stok stok Tahan | Total
Mo Buku  ISEN ks Kategori  Penerbit  Pengarang  Tersedla  Dipijam  No.Rsk  Terbit Stk Keten

Halaman Daﬁar Buku 7

Gambar 11 Tampilan

Daftar Denda

@ Daftar Denda

Gambar 12 Tampilan Halaman Daftar Denda
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PERPUSSDN 01 = P pimas b, 550

User
Daftar Petugas e
8 Daftar Petugas
w + 0 opeugs Agma han
4 weewps  wmms  Apma W Pk an

Gambar 13 Halaman Petugas

IV. KESIMPULAN DAN SARAN

a. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa framework

Codelgniter dapat dikombinasikan dengan Bootstrap untuk membuat sistem informasi Perpustakaan SD
Negeri 01 Winduaji. Sistem informasi Perpustakaan yang telah dibuat dapat memepermudah Kinerja
petugas Perpustakaan dengan fitur yang disediakan. Hasil pengujian menggunakan blackbox testing
menunjukan bahwa fungsionalitas sistem berfungsi dengan baik sehingga sistem dapat digunakan oleh
petugas Perpustakaan SD Negeri 01 Winduaji.
b.  Saran

Berdasarkan hasil kesimpulan pembuatan sistem informasi Perpustakaan berbasis web pada SD
Negeri 01 Winduaji maka terdapat beberapa saran sebagai berikut:

1. Sistem informasi Perpustakaan berbasis web pada SD Negeri 01 Winduaji diharapkan bisa
dikembangkan untuk perangkat mobile atau smartphone agar lebih memudahkan bagi para
petugas maupun pengunjung apabila sudah tersedia.

2. Sistem ini diharapkan pada menu laporan disediakan fitur untuk mencetak laporan agar bisa
berfungsi lebih baik sebagaimana mestinya dan mempermudah pengelola perpustakaan
khususnya pada SD Negeri 01 Winduaji.
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